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Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

Sikap
1. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan
peradaban berdasarkan Pancasila

2. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri

Keterampilan Umum:

Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan
atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai
humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya.

CP Keterampilan Khusus
1. Mampu menerapkan konsep dan teori dasar pemrograman komputer untuk membantu
memecahkan masalah.
2. Mampu mengidentifikasi beberapa bahasa pemrograman beserta karakteristiknya.

CP Pengetahuan
Mampu menerapkan konsep dan teori dasar pemrograman komputer untuk membantu memecahkan
masalah.
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(CPMK)

Capaian Pembelajaran Matakuliah

B W N

Memahami konsep dan teknik pemrograman berorientasi objek
Memahami prinsip rekayasa perangkat lunak pada Object Oriented Language
Memahami fundamentals of programming in Java
Mampu mendesain dan menerapkan Object-Oriented software untuk memberikan solusi dunia

nyata

Deskripsi Matakuliah :

Penekanan pada matakuliah ini adalah pada pengembangan skill, sehingga mahasiswa memiliki
kemampuan membuat program berorientasi objek menggunakan Java dengan kaidah-kaidah konsep
pemrograman berorientasi objek yang telah dibahas di kelas teori dan diujikan pada kelas praktikum.
Diharapkan dari mata kuliah ini mahasiswa mampu menganalisis masalah, menawarkan solusi, dan
membuat program berorientasi objek dengan bahasa Java, baik secara mandiri, maupun

berkelompok.
Minggu Bentuk, Metode Penilaian
ke - Kemampuan yang Bahan Kajian/Materi Pembelajaran dan Waktu
diharapkan (Sub-CPMK) Pembelajaran Pengalaman (menit)
Belajar Teknik Indikator Bg)})ot
0)
1 Mahasiswa memahamidan | Pengenalan Java a. Diskusi: 2x55 Tanya Pemahaman 5%
menjelaskan serta 1. Pengenalan Java Penjelasan silabus Jawab materi dan
menggunakan Java untuk 2. Instalasi Netbeans & SAP, aturan ketepatan
menyelesaikan masalah- 3. Tipe Data, Variabel, kuliah, tugas, menjawab
masalah yang bersifat dan Konstanta penilaian dan dalam setiap
sederhana. 4. Variabel Array strategi pertanyaan
5. Operator, pembelajaran di yang diajukan
Pernyataan kelas.
Kondisional, dan
Perulangan
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b. Penjelasan Materi

O

Mahasiswa
menyimak,
memahami,
mengkaji,
mendeskripsika
n serta
mendiskusikan
hal terkait
dengan materi.
Memilih
mahasiswa
secara acak
untuk
menjawab
pertanyaan.

2,3 Mahasiswa memahami dan
menjelaskan serta
menerapkan konsep-konsep
dasar pada pemrograman
berorientasi objek dan Java

Konsep Dasar
Pemrograman
Berorientasi Objek
Pendahuluan
Class

Object
Modifier
Field

Method
Keyword: this
Constructor

©® N N

a.

b.

Penyampaian

Materi
Mahasiswa
menyimalk,
memahami,
mengkaji,
mendeskripsikan
serta
mendiskusikan
hal terkait dengan
materi.
Memilih
mahasiswa secara
acak untuk
menjawab
pertanyaan.
Mahasiswa
diberikan studi

2x55

Tanya
Jawab

Pemahaman
materi dan
ketepatan
menjawab

dalam setiap
pertanyaan

yang diajukan

5%
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kasus
menggunakan
konsep oop
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4,5 Mampu menjelaskan dan
mengimplementasikan
konsep hubungan antar
kelas (Agregasi dan
Komposisi) pada Java

Agregasi dan Komposisi
1. Diagram kelas

Hubungan antar kelas
1. Asosiasi

2. Agregasi

1. Komposisi

a.

Penyampaian
Materi

b. Mahasiswa

menyimak,
memahami,
mengkaji,
mendeskripsikan
serta
mendiskusikan
hal terkait dengan
materi.

Memilih
mahasiswa secara
acak untuk
menjawab
pertanyaan.
Mahasiswa
diberikan studi
kasus
menggunakan
konsep oop

2x55

Tanya
Jawab

Pemahaman
materi dan
ketepatan
menjawab

dalam setiap
pertanyaan

yang diajukan

5%
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6,7

Mahasiswa mampu
menjelaskan dan
mengimplementasikan
konsep Inheritance dan
Polimorfisme pada Java

Inheritance dan

Polimorfisme

1. Pendahuluan

2. Inheritance

3. Polymorphism

4. Reference variable
casting

Penyampaian
Materi
Mahasiswa
menyimak,
memahami,
mengkaji,
mendeskripsikan
serta
mendiskusikan
hal terkait dengan
materi.

. Memilih

mahasiswa secara
acak untuk
menjawab
pertanyaan.

. Mahasiswa

diberikan studi
kasus
menggunakan
konsep oop

2x55

Tanya
Jawab

Pemahaman
materi dan
ketepatan
menjawab

dalam setiap
pertanyaan

yang diajukan

5%

Ujian Tengah Semester

90
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9 Mahasiswa mampu Interface dan Abstract | a. Penyampaian 2x55 Tanya Pemahaman 5%
menjelaskan dan 1. Interface Materi Jawab materi dan
mengimplementasikan 2. Abstract b. Mahasiswa K

, etepatan
konsep Interface dan 3. Keyword: super menyimak, i
Abstract pada Java memahami, menjawab
mengkaji, dalam setiap
mendeskripsikan pertanyaan
serta yang diajukan
mendiskusikan
hal terkait dengan
c. Mahasiswa
diberikan studi
kasus
menggunakan
konsep oop

10 Mampu menjelaskan dan Exception Penyampaian 2x55 Tanya Pemahaman 5%
mengimplementasikan 1. Introduction Materi Jawab materi dan
Exception Handling pada 2. Kesalahan Mahasiswa K

, etepatan
Java perangkat keras menyimak, )
dan lunak memahami, menjawab
3. Kesalahan algoritma mengkKaji, dalam setiap
4. Exception mendeskripsikan pertanyaan
serta yang diajukan
mendiskusikan hal
terkait
Mahasiswa
diberikan studi
kasus
menggunakan
konsep oop
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11

Mampu menjelaskan dan
menerapkan penggunaan
Stream dan Operasi File

pada Java

Stream dan Operasi

File

cCow»

T

Stream

Input dan Output
Operasi File
Komunikasi antar
objek

Object Serialization
Modifier Transient

o

Penyampaian
Materi

f. Mahasiswa
menyimak,
memahami,
mengkaji,
mendeskripsikan
serta
mendiskusikan hal
terkait
Mahasiswa
diberikan studi
kasus
menggunakan
konsep oop

2x55

Tanya
Jawab

Pemahaman
materi dan
ketepatan
menjawab

dalam setiap
pertanyaan

yang diajukan

5%

12

Mahasiswa mampu
menjelaskan dan
menerapkan penggunaan
Multithreading

Mu
1.

2.
3.
4.

Ititreading
Introduction

Operasi tread
Method pada tread
Sinkronisasi

d.

Penyampaian
Materi
Mahasiswa
menyimalk,
memahami,
mengkaji,
mendesKkripsikan
serta
mendiskusikan
hal terkait
dengan materi.
Memilih
mahasiswa
secara acak
untuk menjawab
pertanyaan.
Mahasiswa
diberikan studi
kasus

2x55

Tanya
Jawab

Pemahaman
materi dan
ketepatan
menjawab

dalam setiap
pertanyaan

yang diajukan

5%
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menggunakan
konsep oop

e. Mengembangkan
aplikasi
sederhana untuk
menguji
pemahaman
tentang OOP.
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13

Mampu menjelaskan dan
menerapkan penggunaan
JDBC pada Java

Java Database a.

Connectivity (JDBC)

A. Pendahuluan b.
1. Inisialisasi Driver
2. Koneksi Database
3. Operasi Database
4. Menutup Koneksi

Database

B. Contoh Program

Penyampaian
Materi
Mahasiswa
menyimak,
memahami,
mengkaji,
mendeskripsikan
serta
mendiskusikan
hal terkait
dengan materi.
Memilih
mahasiswa
secara acak
untuk menjawab
pertanyaan.
Mahasiswa
diberikan studi
kasus
menggunakan
konsep oop
Mengembangkan
aplikasi
sederhana untuk
menguji
pemahaman
tentang OOP

2x55

Tanya
Jawab

Pemahaman
materi dan
ketepatan
menjawab

dalam setiap
pertanyaan

yang diajukan

5%
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13

Mahasiswa mampu
memahami, menjelaskan dan
menerapka GUI pada Java

Graphical User
Interface (GUI)

1. AWT dan Swing
2. Komponen AWT
3. Komponen Swing
4. Komponen utama

pada GUI

5. Basic User Interface
Component dengan

Swing

6. Pengaturan Layout

7. Event handling

Penyampaian
Materi
Mahasiswa
menyimalk,
memahami,
mengkaji,
mendeskripsikan
serta
mendiskusikan
hal terkait
dengan materi.
Memilih
mahasiswa
secara acak
untuk menjawab
pertanyaan.
Mahasiswa
diberikan studi
kasus
menggunakan
konsep oop
Mengembangkan
aplikasi
sederhana untuk
menguji
pemahaman
tentang OOP

2x55

Tanya
Jawab

Pemahaman
materi dan
ketepatan
menjawab

dalam setiap
pertanyaan

yang diajukan

5%
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14 Mahasiswa membangun
program berbasis Java
berdasarkan konsep-konsep
pemrograman berorientasi
obyek

Project Coding Test

Penyampaian
Materi

. Mahasiswa

menyimak,
memahami,
mengkaji,
mendeskripsikan
serta
mendiskusikan
hal terkait dengan
materi.

Memilih
mahasiswa
secara acak untuk
menjawab
pertanyaan.
Mahasiswa
diberikan studi
kasus
menggunakan
konsep oop

. Mengembangkan

aplikasi
sederhana untuk
menguji
pemahaman
tentang OOP

2x55

Tanya
Jawab

Pemahaman
materi dan
ketepatan
menjawab
dalam setiap
pertanyaan
yang diajukan

5%
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15

Mahasiswa membangun
program berbasis Java
berdasarkan konsep-konsep
pemrograman berorientasi
obyek

Project Coding Test

Penyampaian
Materi
Mahasiswa
menyimak,
memahami,
mengkaji,
mendeskripsikan
serta
mendiskusikan
hal terkait
dengan materi.
Memilih
mahasiswa
secara acak
untuk menjawab
pertanyaan.
Mahasiswa
diberikan studi
kasus
menggunakan
konsep oop
Mengembangkan
aplikasi
sederhana untuk
menguji
pemahaman
tentang OOP

2x55

Tanya
Jawab

Pemahaman
materi dan
ketepatan
menjawab
dalam setiap
pertanyaan
yang diajukan

5%
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16

Ujian Akhir Semester

90
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Tugas mahasiswa dan penilaian

1. Tugas
. Bahan
Mll?g &1 KajiardMateﬁ Tug (‘:l zlr(ltlltl) Penilaian Indikator Bg});) t
Pembelajaran as °
1sd 1. Materi minggu ke- Mandiri | Objek Pengerjaan Setiap 1. Ketetapan 1. Mahasiswa

7 1 s.d minggu ke-7 - Menjawab soal Minggu penjelasgn dapat

& 2. Materi minggu ke- teroritis pada setiap menjelaskan

9sd 9s.d mi ke-13 { materi pertanyaan ]

13 s.d minggu ke mengenai materi yang setiap
pemrograman diajukan pertanyaan
berorientasi objek dan sesuai yang
yang sesuai dengan diajukan
dengan Silabus makna dan dengan tepat
secara mandiri arti. dan ringkas
Menyelesaikan Ketepatan 2. Mahasiswa
studi kasus secara dan dapat

4 kebenaran )
praktik di langkah- memahami
laboratorium langkah setiap materi
yang sesuai dalam secara
dengan Silabus pembuatan teoritis dan
yang ada secara program mampu
mandiri dan sesual menerapkan
setiap minggu. gﬁggig nya sgcar.a

yang ada praktik di

pada setiap lab secara

praktiknya. tepat
Terstruktur
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7 Kuis Sebelum UTS Mandiri | Objek Pengerjaan 1 kali 1. Ketetapan 1. Mahasiswa
1. Materi minggu - Menjawab soal penjelasgn dapat
ke-1s.d minggu teroritis pada setiap menjelaskan
ke-7 mengenai materi pe;tanyaan setiap
pemrograman géilaji;lkan pertanyaan
berorientasi objek dan sesuai yang
yang sesuai dengan diajukan
dengan Silabus makna dan dengan tepat
secara mandiri arti. dan ringkas
- Menyelesaikan 2. Ketepatan 2. Mahasiswa
studi kasus secara dan dapat
o 1. kebenaran )
praktik di langkah- memahami
laboratorium langkah setiap materi
yang sesuai dalam secara
dengan Silabus pembuatan teoritis dan
yang ada secara program mampu
mandiri dan sesual menerapkan
setiap minggu. gﬁggig nya secara
yang ada praktik di
pada setiap lab secara
praktiknya. tepat
Terstruktur
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15 Kuis Sebelum UAS

1. Materi minggu
ke-9 s.d minggu
ke-13

Mandiri

Objek

Pengerjaan
Menjawab soal
teroritis
mengenai materi
pemrograman
berorientasi objek
yang sesuai
dengan Silabus
secara mandiri
Menyelesaikan
studi kasus secara
praktik di
laboratorium
yang sesuai
dengan Silabus
yang ada secara
mandiri dan
setiap minggu.

1 kali

1. Ketetapan

penjelasan
pada setiap
pertanyaan
yang
diajukan
dan sesuai
dengan
makna dan
arti.
Ketepatan
dan
kebenaran
langkah-
langkah
dalam
pembuatan
program
sesuai
dengan
Silabus
yang ada
pada setiap
praktiknya.

Mahasiswa
dapat
menjelaskan
setiap
pertanyaan

diajukan
dengan tepat
dan ringkas
Mahasiswa
dapat
memahami
setiap materi
secara
teoritis dan
mampu
menerapkan
nya secara
praktik di
lab secara
tepat

Terstruktur
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9-15

Final Project

Kelompok

Objek

Pengerjaan
Setiap kelompok
memiliki projek
yang akan
dikerjakan
sebagai tugas
besarnya.
Luaran yang
dihasilkan dalam
bentuk CD
Program dan
hardcopy berisi
penjelasan
tentang projek
masing-masing
kelompok dan
ditandatangani
oleh Dosen
Pengampu.

1 kali

Ketepatan dan
kebenaran
langkah-
langkah dalam
pembuatan
program
berdasarkan
studi kasus
yang dibuatkan
tanpa keluar
dari kaidah
pemrograman
berorientasi
objek

Mahasiswa
dapat
menyelesaikan
secara baik
sesuai dengan
bentuk dan
wujud dari
penggunaannya.

Terstruktur
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Penilaian

Aspek Penilaian:

1) Sikap : Cara menyampaikan pendapat dalam diskusi, tanggungjawab dalam menyelesaikan tugas.
2) Pengetahuan II}eAréguasaan materi yang ditunjukkan dalam berdiskusi secara kelompok melalui tugas, UTS dan

3) Keterampilan

2. Bobot Penilaian
Bobot Nilai Harian (NH) nilai tugas terstruktur = 2

Bobot Nilai Ujian Tengah Semester (UTS) =2
Bobot Nilai Ujian Akhir Semester (UAS) =3
Nilai Akhir

Nilai Akhir = 2 NH + 2 UTS + 3 UAS
7
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