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Capaian Pembelajaran Lulusan Sikap

(CPL)

1. Bertakwa kepad
< sama dapanemiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan

. sMlahasiswa mampu menjelaskan dan menerapkan evolusi dan inovasi teknologi system cerdas
dalam berbagai domain di lingkungan sekitarnya.

. Menawarkan teknologi informasi cerdas yang dapat merevolusi lingkungan kerja serta
komputasi sosial.

CP Pengetahuan

7. Mampu menjelaskan pentingnya keterkaitan antara starategi bisnis dan sistem informasi dalam
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menunjang efisiensi dan efektifitas investasi organisasi

8. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis; dan inovatif dalam konteks pengembangan

atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai

humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya.

Capaian Pembelajaran Matakuliah
(CPMK)

Menjelaskan Dasar Teknologi Informasi.

Menjelaskan Dasar sistem komputer

Menjelaskan Piranti masukan dangpiranti keluaran
Menjelaskan penyimpan eksternal

Menjelaskan Perangkat lunak

Menjelaskan perangkat lunak sistem

Menjelaskan multimedia

Menjelaskan kecerdasan, buatan

Menjelaskan telkomugikasi damyjaringan

10. Menjelaskan intémet dan Intégpet of Things

11. Menjelaskan aplikastinternet untuk bisnis dan pemerintahan
12. Menjelaska@ndasis data

13. Menjelaskan sisteém mformasi

14. Menjelaskantaplikasi internet untuk bisnis dan pemerintahan
15. Menjelaskan keamanan komputer dan etika kerangka hukum bidang teknologi informasi

©COoNTOA~WNE

Deskripsi Matakuliah :

No. 4.FM-D2.04.03

PengantanTeknologi Informasi merupakan matakuliah yang mempelajari pengetahuan
dasar teknolegi informasi, dasar komputer, piranti masukan, piranti keluaran,
penyimpanan eksternal, perangkat lunak aplikasi, perangkat lunak sistem, multimedia,
basisadata, Kecerdasan buatan, telekomunikasi (jaringan), internet, sistem informasi,
aplikasiiinternet untuk bisnis dan pemerintahan,keamanan komputer serta Etika dan
Kerangka Hukum Bidang Teknologi Informasi
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Mingg Bentuk,

u ke - Kemampuan yang Bahan Metode Waktu Penilaian
diharapkan (Sub- Kajian/Materi Pembelajaran (menit Bobot
CPMK) Pembelajar dan ) Teknik Indikator (%)

an Pengalam
an
Belaj
ar
1 Mahasiswa mampu :
1. Menjelaskan
definisi,
Dasar .
. menguraikan
Teknologi :
- dan memberikan
Informasi :
contoh teknologi
Pengelompokk ) i
, informasi
an Teknologi .
: 2. Menguraikan
Informasi .
K tori pengelompokan
ompone . :
. ooperative teknologi
: sistem : : :
Mahasiswa mampu formasi earning informasi
menjelaskan, . Problem 4 x 45 |Partisipasi 3. Memberikan
: Kl = 10%
menguraikan Dasar . Based menit |dikelas contoh
Teknologi Informasi to learning komponen
4. Diskusi sistem teknologi
Pe informasi
4. Menjelaskan dan
antaat memberikan
kn0|09'. contoh Kklasifikasi
ormasi . :
sistem teknologi
informasi
5. Menjelaskan dan
memberikan
contoh peran
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dan manfaat
teknologi
informasi
2 Dasar Sistem
Komputer
- Daribitke . Mampu
informasi menenjelaskan
- Satuan data bit ke informasi
- Sistem . mamapu
Mahasiswa mampu Pengkodg an 1. Partisipas menguraikan
. - Konversi S satuan data
menjelaskan, sistem i dikelas mamou
menguraikan memberi : 2. Tugas P , 10%
. bilangan - mengkonversika
contoh Dasar sistem : . Mandiri :
- Bagian Unit n bilangan
komputer .
Sistem . Mampu
- Proses Dasar menguraikan
- Memori unit sistem,
Internal prosesor,
memori internal
3 Mahasiswa mampu :
1. Ekpositori 1. Menjelaskan
Mahasiswa 2. Cooperativ fungsi kerja jenis
mampu e Learning 1. Partisipasi peranti masukan
menjelaskan, 3. Problem 2 X 45 dikelas Membedakan
: . . ) 10%
menguraikan Based menit |2. Tugas masing-masing
fungsi peranti learning mandiri fungsi kerja
masukan terformat dan 4. Diskusi perantimasukan
tidak format seperti
- Suara pengambilan
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- Video

- Sensor

- Pembacakartu
magnetik

gambar terformat,
tidak terformat,
suara, video,
sensor, pembaca
kartu magnetik.

Peranti Keluaran
- Jenis Peranti

Mahasiswa mampu :
1. menjelaskan
fungsi kerja jenis

Mahasiswa Keluaran . peranti keluaran
mampu - Monitor ' Zig'lzlsaﬁ 2. membedakan
menjelaskan, - Printer Tu masing-masing o
. . Tugas S 10%
menguraikan - Plotter mandiri fungsi kerja
fungsi peranti - Audiodan peranti monitor,
keluaran computer printer, plotter,
output audio dan
Microfilm computer output
microfilm
Mahasiswa mampu :
: . Ekpositori 1. Menjelaskan dan
Mahasiswa . Cooperativ menguraikan
mampu e Learning 1. Partisipasi fungsi dari
menjelas_kan, . Problem 4x45 | dikelas penyimpanan 10%
meng_uralkan, Based menit (2. Tugas eksternal 0
fungs_,l learning mandiri 2. Menyebutkan
penyimpanan . Diskusi contoh
eksternal iringan optik penyimpanan
SB flsh disk eksternal
Mahasiswa angkat Lunak 1. Ekpositori 1. Partisipasi |Mahasiswa mampu :
mampu plikasi 2. Cooperativ | 4x45| dikelas 1. Menjelaskan 10%
. . . 0
menjelaskan - Peran e Learning menit [2. Tugas peran perangkat
konsep perangkat Perangkat 3. Problem mandiri lunak
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lunak dan Lunak Based 2. pengelompokan
membedakan - Pengelompoka learning perangkat lunak
fungsi dari masing- n perangkat 4. Diskusi 3. Membedakan
masing perangkat lunak istilah versi dan
lunaa - Istilah versi rilis
dan rilis 4. memberikan
- Antarmuka contoh
pemakai perangkat
- Perangkat lunak aplikasi
lunak aplikasi dan perangkat
- Perangkat lunak untuk
lunak untuk buku elektronik
buku
elektronik
Perangkat Lunak Mahasiswa mampu
Sistem 1. Menjelaskan dan
- Macam- membedakan
macam macam-macam
perangk Ekpositori p_erangkat lunak
: lgaiesiste 2. Cooperativ sistem
Mahasiswa 0 e Learning o 2. l\/_IenjeIaskan _
mampu 3. Problem 1. P_alrt|S|paS| S|ste_m operasi
menjelaskan, ' Based 4 x 4_5 dikelas 3. M_e_njelaskan 10%
membedakan learning menit (2. Tugas utl|lt§.S
perangkat lunak 4 Diskusi mandiri 4. Menjelaskan
sistem Pemrograman ' device driver
erbasis blok 5. Menjelaskan
penerjemah
bahasa
6. Menjelaskan
pemrograman
berbasis blok
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7 Mahasiswa mampu
1. Kemampuan
Multimedia dalam
- Aplikasi menjelaskan
multimedia 1. Ekpositori tentang grafik,
- Fokus pada 2. Cooperativ hypermedia dan
Mahasiswa komputergra e Learning iShasi multimedia
mampu pik 3. Problem dik Ias 2. Kelengkapan
menjelaskan - Mediayang Based en Tugas dan kebenaran
Multimedia dan dinamis learni ma% diri penjelasan
virtual reaity - Multimedia 4. Disku graphic,
yang hypermedia,
interaktif multimedia
- Virtual 3. Tingkat
Reality komunikatif
presentasi
8
uTsS
9 Mahasiswa mampu :
n 1. Menjelaskan
fici 1. Ekpositori dasar artificial
) icial . )
Mahasiswa mampu ndingan 2. Coopgratlve o 2. Menjelagkan
menjelaskan dan ecerdasan Learning 3x |1 Pgrt|5|pa5| perbandingan
memberikan contoh uatan dan 3. Problem 45_ dikelas kecerdasan 10%
kecerdasan bua kecerdasan Baseq meni 2. Tugas_ . buatan dan
manuasia Ie_arnln_g t mandiri kecerdgsan
Bidang-bidang 4. Diskusi manusia
Al 3. Memberikan
contoh
kecerdasan
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buatan

10 ahasiswa mampu :
. Menjelaskan
peran
telekomunikas
Telekomunikasi dan :Vlenjelaskan
JamjgarI]Deranan dan meng_enal
Telekomunikasi 1 _rgﬁir;giinglrat
- Mengenai jenis : . Partisipasi {\Aenjegskan
Mahasiswa mampu Isyarat dikelas . enyaklaran
menjelaskan - Penyaklaran . Tugas E/Ien)j/elaskan
mengenai rangkaian dan mery| . Mandiri jaringan 20%
Telekomunikasi dan penyaklar ¢ |3 Presentasi Menijelaskan
jarinagn paket (Kelompok " da nj
j f(?f”?gagsi ) memberikan
contoh
klasifikasi
jaringan
. Menjelaskan
dan
mebedakan
topologi
jaringan
11 . nternet 1. Ekpositori 5 . Partisipasi [Mahasiswa mampu :
Mah§15|swa mam - Konsep internet 2. Cooperative X | dikelas 1. Menijelaskan
menjelaskan dan - Layanan dan Learning 4 1. Tugas konsep 10%
menggunakan pengaksesan 3. Problem MeN! ™ mandiri internet
internet internet Based t 13. Presentasi 2. Menjelaskan
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learning

4. Diskusi

11

Mahasiswa mampu -
menjelaskan -
Internet of Things

12

Mahasiswa mampu
menjelaskan dan
membedakan
aplikasi interne
untuk bisnis dan
pemerintahan

Internet Of Things

- Pengertian loT
Manfaat 0T

Implementasi
Internet Of
Things

(kelompok)

3. Membangun

dan
mebedakan
layanan dan
pengaksesan
internet

Web

. Partisipasi

dikelas

. Tugas

individu

. Presentasi

(kelompok)

Mahasiswa mampu

1.

Menjelaskan
pengertian
internet of
things
Menjelaskan
manfaat
internet of
things
Memberikan
contoh
implementaa
si internet of
things

10%

Bisnis

Nilai bisnis
internet
M-commerce
dan WAP
E-Goverment

Internet dan E-

Ceramah
Ekpositori
Cooperative
Learning
Problem
Based
learning
Diskusi

4 x
45
meni

2.

Partisipasi
dikelas
Tugas
mandiri

Mahasiswa mampu :

1.

Menjelaskan
internet dan
E-bisnis

Nilai bisnis
internet
M-commerce
dan teknologi
WAP

E-

10%

No. 4.FM-D2.04.03

Rev : 02

Tgl.

Berlaku : 13 Juni 2021




Government
13 ahasiswa mampu :
1. Menjelaskan
peranan basis
Basis Data data_
- Peranan Basis . Partisipas 2. Menjelaskan
o dan membuat
Data | dikelas struktur basis
. - Struktur Basis 2. Tugas
Mahasiswa mampu Data mandiri data.
menjelaskan dan - DBMS 3 Presenta 3. Menjelaskan 20%
menguraikan basis - Model Data S DBMS
data - Komponen (kelompo 4. Ill/lenjelaskan
DBMS K) omponen
DBMS
5. Menjelaskan
dan
membedaka
n jenis basis
data
14 Mahasiswa mampu:
1. Ceramah L 1. Menjelaskan
2. Ekpositori L Sﬁggsa‘c" informasi
. 3. Cooperative dan sistem
Mahasiswa mampu Learnin 2. Tugas informasi
jelaskan dan g 4 x 45 mandiri )
menjelas . 4. Problem ; 2. Menjelaskan 20%
mengura!kan S Arus Informasi Based menit| 3. Eresentas dan
Informasi - Jenis Keputusan learning ! menguraikan
- Jenis sistem 5. Diskusi (kelompok level
informasi ) manajemen
- Pengembangan dan
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Sistem Informasi

N
NI

arus
informasi
3. Menjelaskan
dan

membedakan jenis
keputusan
4. Menjelaskan
dan

membedakan jenis
sistem
informasi
5. Menjelaskan

pengembangan
sistem
informasi

15

Mahasiswa mampu

1. Menjelaskan

1. Ceramah L
2. Ekpositori 1. P.art|5|pa3| penyebab
3. Cooperative dikelas munculnya
Mahasiswa mampu - Lear%in 2. Tugas kejahatan
menjelaskan konsep g9 ox 45 mandiri komputer
4. Problem ) _ 10%
keamanan komputer, Based menit| 3. Tugas 2. Menjelaskan
learning Struktur Konsep
Pemeliharaan 5. Diskusi (tugas keamanan
Sistem besar) komputer
komputer 3. Menjelaskan
P penyebab
munculnya
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ejahatan
komputer
4. Melakukan
Pemeliharaan
komputer
15 Etika dan Kerangka Mahasiswa mampu :
Hukum Bidang 1. Menjelaskan
Teknologi Informasi dampak yang
- Etika ditimbul dari
pemanfaatan penggunaan
Teknologi teknologi
ahasiswa mampu Informasi informasi
enjelaskan Etika dan - Kriminal Hukum 1. Partisipasi . Menjelaskan
erangka Hukum Bidang Bidang dikelas etika pada 10%
eknologi Informasi Teknologi 2. Tugas saat
erundangan. Informasi mandiri menggunakan
teknologi
informasi
. Menjelaskan
kerangka
hukum bidang
teknologi
Indinesia informasi
16
UAS

Daftar Pustaka :
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Tugas mahasiswa dan penilaian
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1. Tugas
Bahan
Minggu Kajian/Materi Waktu Penilaian Indikator Bobo
ke Pembelajaran (menit) t
(%)
1 - Dasar Mandiri 45 Menguraikan dan Mampu 10%
Teknologi menjelaskan menjelaskan
Informasi Komponen definisi,
- Pengelompok komputer, menguraikan dan
kan pengelompokkan |memberikan
Teknologi teknologi contoh dari
Informasi - informasi, manfaat|Teknologi
- Komponen teknologi informasi|informasi,
sistem dan sejarah komponen
informasi komputer komputer,
- Klasifikasi manfaat teknologi
siste informasi dan
teknolo sejarah komputer
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komponen piranti
masukan serta
piranti keluaran

informasi Terstruktur
- Peranandan - -
Manfaat
teknologi
informasi
2  |Dasar Sistem Mandiri 45 engkepverdikan |Mampu 10%
Komputer Menguraikan konversi an mengkonversika
- Daribitke bilangan n bilangan
informasi Terstruktur
- Satuan data - - -
- Sistem
Pengkodean
- Konversi
sistem
bilangan
- Bagian Unit
Sistem
- Proses Dasar
- Memori
Internal
3 Menjelaskan dan  |Mampu
andiri nguraikan dan 45 menguraikan menjelakan 10%
menjelaskan fungsi piranti masukan |fungsi piranti
. ) Piranti Masukan dan dan piranti masukan, piranti
Piranti Masuk Piranti Keluaran keluaran keluaran dan
gzlz;!in memberikan
contoh
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Terstruktur
4 Mandiri Menjelaskan dan n  |Mampu 10%
meguraikan fungsi menjelaskan dan
penyimpanan eksternal menguraikan
) fungsi
Penyimpanan penyimpanan
eksternal eksternal
Terstruktur
5 Perangkat Mandiri Menjelaskan P Kk 5 Menjelaskan dan |Mampu 10%
Lunak Aplikasi Lunak Aplikas menguraikan menjelaskan
perangkat lunak |peran perangkat
lunak
pengelompokan
perangkat lunak
Membedakan
Ante istilah versi dan
Perangkat lunak rilis. memberikan
aplikasi contoh perangkat
erafigkat lunak untuk buku lunak aplikasi dan
elektronik perangkat lunak
untuk buku
elektronik
er ur
6 Perangkat Lunal andiri Menjelaskan, menguraikan 45 Menjelaskan Mampu 10%
Sistem fungsi perangkat lunak menguraikann menjelaskan dan
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- Macam-
macam
perangkat
lunak sistem

- Sistem
operasi

- Utilitas

- Device driver

- Penerjemah
Bahasa

Pemrograman

Berbasis blok

tersruktur

sistem

7 Multimedia

Mandiri

Menjelaskan

funsi sistem
operasi dan

membedakan
macam-macam
perangkat lunak
sistem.

Menjelaskan

5. Aplikasi menguraika 30 mutimedia dan Mampu 10%
multimedia meltime menguraikan menjelaskan
6. Fokus pada memberikan Multimedia
komputergrapi contoh berbasis
k multimedia
7. Mediayang Terstrukt ugas besar 90 Mendefiniskan Mampu 30%
dinamis eknologi dan menguraikan |mendefiniskan
8. Multimedia masi terkait dengan teknologi informasiidan menguraikan
yang interaktif uan komputer perkembangan  |teknologi
Virtual Reality erangkat lunak, sistem komputer berbasis|informasi
operasi dan berbasis multimedia perkembangan
multimedia komputer
berbasis
multimedia
9 Kecerdasan Menjelaskan dan 45 Menjelaskan dan |Mampu 10%
5. Dasar Arti menguraikan kecerdasan menguraikan menjelaskan
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6. Perbandingan | Terstruktur|buatan kecerdasan dasar artificial
Kecerdasan buat perbandingan
buatan dan kecerdasan
kecerdasan buatan dan
manuasia kecerdasan
Bidang-bidang Al manusia
Memberikan
contoh
kecerdasan
buatan
10  |Telekomunikasi dan Mandiri Menjelaskan enjelaskan Mampu 20%
jaringan telekomunikasi dangaking telekomunikasi dan |menjelaskan
5. Peranan jaringan peran
Telekomunikasi telekomunikasi
6. Mengenaijenis | Terstruktur 120 |Memaparkan Menijelaskan dan
Isyarat dalam presentasi |mengenal jenis
7. Penyaklaran mengenai jaringan dan
rangkaian dan telekomunikasi dan |topologi, serta
penyaklaran jaringan dapat
paket menyebutkan
8. Jaringan alat-alat jaringan
9. Klasifikasi dan
Jaringan telekomunikasi
Topologi Jaringan
11 Internet enjelaskan internet dan 15 Menjelaskan Mampu 10%
- Konsep inte menguraikan 10T Internet dan mIoT |menjelaskan
Iﬁzyr/]zr;a Presentasi 120 | Memaparkan _ ;;2?"?;8”;2'2?;’
internet dalam presentasi internat dan loT
kelompok
No. 4.FM-D2.04.03 Rev : 02 Tgl. Berlaku : 13 Juni 2021




Internet Of Things

Pengertian
loT

Manfaat loT
Implementasi
Internet Of
Things

12 |Aplikasi Internet Mandiri Menjelaskan dan enjelaskan dan [Mampu 10%
Untuk Bisnis dan menguraikan Aplikasi menguraikan menjelaskan dan
Pemerintah Bisnis dan E-Governme Aplikasi E-Bisnis |menguraikan

- Internet dan manfaat dari E-bis n dan E- internet dan E-
E-Bisnis goverment Government, bisnis, nilai bisnis
- Nilai bisnis manfaat dari E-  |internet. M-
internet bisnis dan E- commerce dan
- M-commerce goverment teknologi WAP
dan WAP Terstruktur |Pre 120 | Memaparkan E-Government
E-Goverment dalam presentasi
kelompok
13 |Basis Data Mandiri njelas dan 15 Menjelaskan dan |Mampu 10%
6. Peranan Basis raikan basis data, menguraikan menjelaskan dan
Data en DBMS basis data, menguraikan
7. Struktur Basis komponen DBMS |pasis data,
Data Terstrukt sentasi Memaparkan model,
8. DBMS dalam presentasi |komponen
9. Model Dat kelompok DBMS
10. Kom
DBM
Berbagai Jenie
Basis Data
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14 Sistem Informasi Mandiri Menguraikan Sistem 15 Menguraikan Mampu 10%
6. Informasi dan informasi, level manajemen Siste menguraikan
Sistem dan jenis sistem informasi Sistem informasi,
Informasi level manajemen
7. Level dan jenis sistem
manajemen Terstruktur |Presentasi 12 informasi, dan
dan m presentasi  |menguraikan
Arus Informasi ompok pengembangan
8. Jenis Keputusan sistem
9.Jenis sistem
informasi
Pengembangan
Sistem Informasi
15 Keamanan Komputer | Mandiri Menguraikan 15 Menguraikan dan |Mampu
6. Munculnya menjelask menjelaskan menguraikan dan
kejahatan komputer keamanan menjelaskan
dan ) komputer dan keamanan
ancaman etika dan komputer dan
keamanan kerangka hukum |etika dan
computer bidang teknologi  |kerangka hukum
7. Enkripsi informasi bidang teknologi
8. Pemeliharaan informasi
Sistem Terst r asi 120 | Memaparkan
komputer dalam presentasi
Etika dan Kerangka kelompok

Hukum Bidang
Teknologi Informat

Teknologi
Informasi
- Kriminal
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Hukum Bidang
Teknologi
Informasi

- Kerangka
Hukum Bidang
Teknologi
Informasi

- Prespektif
Cyber Law
dalam Hukum
Indinesia

2. Penilaian
Aspek Penilaian
1) Sikap : cara menyampaikan pen
peduli keamanan lingkun

m diskusi, tanggungjawab dalam menyelesaikan tugas,
mengenal penerapan prinsip green chemistry
Jukkan dalam diskusi, presentasi, ujian tengah semester dan ujian

2) Pengetahuan . penguasaan mater Ondi
akhir semester
3) Keterampilan . kreatifitas uat pp

proses Ki

ggunakan program kimia komputasi, membuat diagram prosedur

Bobot Penilaian

Bobot Nilai Harian (NH) nilai ur =2
Bobot Nilai Ujian Tenga =2
Bobot Nilai Ujian Akhir Seg =3

Nilai Akhir

Nilai Akhir = (30% * U +(80% * UAS) + (30% * Tugas) + (10% * Absent)
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Dosen Penanggungjawab

Penanggungjawab
Kelompok  Bidang
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\JK_/

Ketua Program Studi
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