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CapaianPembelajaranLulusan (CPL)

Sikap

Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.

KeterampilanUmum:

Mampu menerapkan konsep dan teori dasar pemrograman komputer untuk membantu

memecahkan masalah.

Capaian Pembelajaran KeterampilanKhusus

Mampumerancang, mengembangkan (memprogram) danmengaplikasikansistemtertanamuntuk

berbagaikeperluanpengontrolandanpengendalianmaupuninstrumentasi (dalamskalakecil)

sesuaidengankebutuhanpengguna.
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Capaian PembelajaranPengetahuan

Mampu menerapkankonsepdanteoridasarpemrograman computer untukmembantumemecah

kanmasalah.
CapaianPembelajaranMatakuliah 1. Pemahaman permasalahan algoritma- Definisi masalah
(CPMK) 2.  Membangun kerangka solusi dengan logika algoritma-kerangka solusi
3. Mengkodifikasi ke dalam bahasa pemrograman

DeskripsiMatakuliah :

Memberikan pemahaman mengenai pemecahan masalah sederhana dalam pemrograman dengan
membangun sebuah kerangka solusi yang direpresentasikan dalam logika algoritma dan bahasg
pemrograman tertentu

Minggu Bentuk, Metode
ke - Kemampuan yang BahanKajian/ Pembelajarandan | Waktu Penilaian
diharapkan (Sub-CPMK) | MateriPembelajara Pengalaman (menit) Bobot
n Belajar Teknik Indikator| (%)
1. Ceramah/Kuliah
. e Konsep Algoritma Pakar_ 1.Kelengkapa
1 Mahasiswa mampu . : 2. Project Based . Lo
. . - Ciri Algoritma . Mahasiswa  |nisi jawaban
memahami konsep algoritma . . Learning (PBL) . .
- Sifat Algoritma 60*2 | mengerjakan soal [2. Kebenaran
dan pemrograman ; 3. Case Study (CS) : T
- Struktur Algoritma . latihan. isi jawaban
e Flowcharting 4. Media : kelas,
komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
e Konsep Algoritma  |Pakar 1.Kelengkapa
2 Mahasiswa mampu - Ciri Algoritma 2. Project Based Mahasiswa  |nisi jawaban
Mengetahui konsep dasar C++ - Sifat Algoritma  |Learning (PBL) 60*2 | mengerjakan soal 2. Kebenaran
- Struktur Algoritma [3. Case Study (CS) latihan. isi jawaban
e Flowcharting 4. Media: kelas,
komputer, LCD,
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whiteboard,web

Pedoman Penyusunan
Algoritma

1. Ceramah/Kuliah
Pakar

1.Kelengkapa

3 Maha5|swa_1 mampu 1. Algqritma dalam R Proj_ect Based Mahasiswa  |nisi jawaban
memahami penyusunan Kehidupan Sehari  |Learning (PBL) : b
Algoritm : 60*2 | mengerjakan soal [2.Kebenaran

goritma hari 3. Case Study (CS) lati b
. atihan. ISI Jawaban
2. Dasar Penyusunan |4. Media : kelas,
Algoritma komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
_ Pakar 1.Kelengkapa
4 Mahas[[svt\]/a_rﬂampu | iPI‘OJ_eCt B;Eel_d Mahasiswa  |nisi jawaban
engetanul konsep dasar, Studi Kasus Algoritma eaming (PBL) 60*2 | mengerjakan soal [2. Kebenaran
Mengompilasi C++ 3. Case Study (CS) lati isi iawab
. atihan. isi jawaban
4. Media : kelas,
komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
. Pakar
1.Kelengkapa
5 Mahasiswa mampu * Flowcharting 2. Project Based . i gb P
. - Konsep dasar . Mahasiswa  |NISI Jawaban
memahami penyusunan Learning (PBL) . Keb
. flowchart 60*2 | mengerjakan soal 2. Kebenaran
Pseudokode Algoritma - Peneranan 3. Case Study (CS) latinan isi jawaban
flowchzrt 4. Media : kelas, '
komputer, LCD,
whiteboard,web
g T KONSep | ’ Flowchart menggunakan . 60*2 | mengerjakan soal y

6 Mengompilasi, Menjalankan Visio 2.Project Based latihan 2.Kebenaran

program C++ Learning (PBL) ' isi jawaban
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3. Case Study (CS)
4. Media : kelas,
komputer, LCD,
whiteboard,web

Operator C++

1. Ceramah/Kuliah
Pakar

1. Konsep > Proiect Based 1.Kelengkapa
Mahasiswa mampu 2. Tipe Data - Froject base Mahasiswa  [nisi jawaban
memahami Notasi Algoritma 3. Notasi persamaan |3‘ eérnln%t(ZBLéS 60*2 | mengerjakan soal [2- Kebenaran
matematika - -ase St y (CS) latihan. isi jawaban
4. Media : kelas,
4. Operator K
matematika omputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
Mahasiswa mampu Pakar 1 Kelenakapa
mengenal,memahami variable Pquerl‘jlla.n ET 2. Project Based hasi n.isi 'awgbafl
ang mempunyai tipe data dan - varlabe Learning (PBL) Ma asiswa J
yang 2. Tipe data 60*2 | mengerjakan soal [2. Kebenaran
bagaimana membuat program (lanjutan) 3. Case Study (CS) latihan isi jawaban
sederhana dengan bahasa C++ J 4. Media : kelas, '
komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
_ Pakar 1.Kelengkapa
Mahasiswa mampu membuat | 1. Struktur IF-THEN- [2. Project Based Mahasiswa  |nisi jawaban
algortima pengambilan ELSE Learning (PBL) 60*2 | mengerjakan soal [2-Kebenaran
keputusan dan instruksi untuk | 2. IF Tunggal 3. Case Study (CS) latihan isi jawaban
operasi logika (IF) 3. IF Majemuk 4. Media : kelas, '

komputer, LCD,
whiteboard,web
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1. Ceramah/Kuliah

10 Mahasiswa mampu membuat Pakar 1. Kelengkapa
algortima pengambilan 2. Project Based . cei
keputusan dan instruksi untuk | Studi kasus IF Tunggal |Learning (PBL) 60%2 mer':gzr:jfllzvr\llzoal 2‘2;3&2?22
operasi logika (IF) dengan / Majemuk 3. Case Study (CS) latihan isi jawaban
C++ 4. Media : kelas, '

komputer, LCD,
whiteboard,web
. 1. Ceramah/Kuliah

11 Maha5|swa_1 mampu mengenal, Pakar
memahami penyusunan > Proiect Based 1._K_e_|engkapa
operasi percabangan dalam e Pecabangan (IF) ear r{in BBL Mahasiswa  |nisi jawaban
program sederhana dengan e Perulangan 3 Case %tﬁ dy &S) 60*2 mengerjakan soal _2._K_ebenaran
bahasa C++ (Looping) 4. Media : kelas, latihan. ISt jawaban

komputer, LCD,
whiteboard,web
. 1. Ceramah/Kuliah
Maha3|swa_1 mampu mengenal, Pakar

12 memar_]aml penyusunan Studi Kasus 2. Project Based _ 1._K_e_|engkapa
operasi perulangan dalam 1. Project Learning (PBL) Mahasiswa  |nisi jawaban
program sederhana dengan g 60*2 | mengerjakan soal |2-Kebenaran
bahasa C++ perulangan 3. Case_ Study (CS) latihan. isi jawaban

2. Project Looping |4 Media : kelas,
komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah

13 Mahasiswa dapat mengetahui 1 Strukt ;’aFlfar_ ¢ Based 1._K_e_|engkapa
konsep dasar dari Struktur ' erynLuEr-DO I_Iez:ror{ienc (SSBEL) Mahasiswa nisi jawaban
Perulangan,kombinasi struktur 5 Struktur EOR- 3 Case%tu dv (CS 60*2 | mengerjakan soal _2._K_ebenaran
dasar ' ' j y (CS) latihan. isi jawaban

REPEAT 4. Media : kelas,

komputer, LCD,
whiteboard,web
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1. Ceramah/Kuliah
14 Mahasiswa dapat mengetahui 1. Struktur zpali(fc:'ect Based 1._K_e_|engkapa
konsep dasar dari Struktur WHILE-DO Lear r{in (PBL) Mahasiswa  |nisi jawaban
Perulangan,kombinasi struktur| 2. Struktur FOR 3 Case%tu dy (CS) 60*2 | mengerjakan soal _2._K_ebenaran
dasar 3. REPEAT- ' . y latihan. isi jawaban
UNTIL 4. Media : kelas,
komputer, LCD,
whiteboard,web
15,
16 Ujian Tengah Semester
1. Ceramah/Kuliah
. . Pakar Kelenak
Mahasiswa dapat mengetahui i 1.Kelengkapa
17 : 2. Project Based . isi iawab
konsep dasar dari Struktur . ) Mahasiswa  [NISI Jawaban
S Project perulangan  |Learning (PBL) : Keb
Perulangan,kombinasi struktur (looping) 3. Case Study (CS) 60*2 | mengerjakan soal |2 Kebenaran
' i isi jawaban
dasar 4 Media : kelas, latihan. J
komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
Maha5|swa_1 mampu mengenal, 1. Project WHILE- Pakar_ 1. Kelengkapa
18 memahami penyusunan 2. Project Based . isi iawab
Operasi seleksi alur program DO Learning (PBL) Mahasiswa  ni®) Jawanan
2. Project 60*2 | mengerjakan soal 2.Kebenaran
dengan bahasa C++ 3. Case Study (CS) . ‘i iawab
, REPEAT- . latihan. ISI jawaban
dalam bentuk Stadi kasus 4. Media : kelas,
UNTIL
komputer, LCD,
whiteboard,web
Array 1.Ceramah/Kuliah Mahasiswa 1.Kelengkapa
19 Mahasiswa mengerti tentang Pada beberapa Bahasa Pakar_ 60*2 | mengerjakan soal nisi jawaban
tersturktur Array 2.Project Based latihan 2.Kebenaran
pemrograman Learning (PBL) ' isi jawaban
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3. Case Study (CS)
4. Media : kelas,
komputer, LCD,
whiteboard,web

20

1. Ceramah/Kuliah
Pakar

Mahasiswa Memahami Array pada C++ > Proiect Based 1._K_e_|engkapa
konsep Array dan String ke |e Deklarasi string dan I_Iearr{in (PBL) Mahasiswa  |nisi jawaban
program denganalur Bahasa | pengaksesan nilai g 60*2 | mengerjakan soal [2. Kebenaran
C ++ dalam arra 3. Case Study (CS) latihan isi jawaban
y 4. Media : kelas, '
komputer, LCD,
whiteboard,web
Deklarasi string dan
21 engaksesan nilai .
e 1. Ceramah/Kuliah
Pakar
1.Kelengkapa
Mahasiswa Memahami * eray satu dan dua 2. Project Based . i gb P
imensi ) Mahasiswa ~ |nisi jawaban
konsep Array satu dan dua . ans Learning (PBL) . Keb
: . e String karakter \0 60*2 | mengerjakan soal [2. Kebenaran
dimensi Deklarasi d 3. Case Study (CS) latihan isi jawaban
* Dewiarasi dan ol 4. Media : kelas, '
ptepugasan variable komputer, LCD,
sting whiteboard,web
e Inputstring dengan
perintah getline()
Array pada C++ 1. Ceramah/Kuliah
Mahasiswa Memahami o Pakar
1.Kelengkapa
22 tentang tersturktur * gengaksesan nilal 2. Project Based ) e gb P
: alam dengan . Mahasiswa nisi jawaban
sederhanan — Larik/Array satu P Learning (PBL) . : 2 Kebenaran
dimensi ke program dengan engurutan array 3. Case Study (CS) 602 menger!akan soal |
e Array satu dimensi ' latihan. isi jawaban

alur Bahasa C ++

e Stadi Kasus

4. Media : kelas,
komputer, LCD,
whiteboard,web
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1. Ceramah/Kuliah

Mahasiswa Memahami Studi Kasus Pakar 1.Kelengkapa
23 tentang tipe data tersturktur e Array sebagai 2. Project Based Mahasiswa  |nisi jawaban
sederhanan — Larik/Array ke parameter dalam |Learning (PBL) 602 | mengerjakan soal [2 Kebenaran
program dengan alur Bahasa function 3. Case Study (CS) latihan isi jawaban
C++ 4. Media : kelas, '
komputer, LCD,
whiteboard,web
e Array sebagai 1. Ceramah/Kuliah
Mahasiswa mampu membuat parameter dalam Pakar 1.Kelengkapa
24 Larik/Array dengan function 2.Project Based Mahasiswa  [nisi jawaban
menggunakan function ke |e Pengurutan array Learning (PBL) 60*2 | mengerjakan soal [2.Kebenaran
program dengan alur Bahasa 3. Case Study (CS) latihan isi jawaban
C ++ 4. Media : kelas, '
komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
_ Pakar 1.Kelengkapa
25  |Mahasiswa mampu 2. Project Based Mahasiswa  |nisi jawaban
menerapkan pemrograman Project Array Learning (PBL) 60*2 | menaeriakan soal [2. Kebenaran
modular berbentuk prosedur 3. Case Study (CS) glatjihan isi jawaban
dan function 4. Media : kelas, '
komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
_ Pakar 1.Kelengkapa
26 Mahasiswa mampu 2. Project Based Mahasiswa  [nisi jawaban
menerapkan pemrograman Project Array Learning (PBL) 60*2 | mengerjakan soal 2. Kebenaran
modular berbentuk prosedur 3. Case Study (CS) latihan isi jawaban

dan function

4. Media : kelas,
komputer, LCD,
whiteboard,web
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1. Ceramah/Kuliah
. Pakar_ 1.Kelengkapa
i y ety [ Fiect Do
Project Akhir Mahasiswa ' gan g 60*2 | mengerjakan soal 2.Kebenaran
(Tunggal/Majemuk) |3. Case Study (CS) latihan isi jawaban
4, Media : kelas, '
komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
. Perulangan Pakar 1.Kelengkapa
= I(Dl;g'oerz:ltn\?\)/HlLE- iel.\:)arfr{iend I(BF?EES Mahasiswa [nisi jawaban
Project Akhir Mahasiswa 0o 3 Oase Sudy (Csy | 60*2 | mengerjakan soal [2-Kebenaran
. . Case Study (CS) latihan. isi jawaban
Project REPEAT- |4. Media : kelas,
UNTIL komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
. Pakar_ 1.Kelengkapa
29 e s oo
i i i * i 2.Kebenaran
Project Akhir Mahasiswa nilai dalam array 3. Case Study (CS) 60*2 menglz?iﬁzﬁn soal i {awaban
Function C++ 4. Media : kelas, '
komputer, LCD,
whiteboard,web
1. Ceramah/Kuliah
Array satu dan 5 agriorject Based L Kelengkapa
. . ' . ; : . i nisi jawaban
30 Project Akhir dua dimensi Learning (PBL) Mah_aS|swa KJb
. : 60*2 | mengerjakan soal |2. Kebenaran
Mahasiswa . Studi kasus 3. Case Study (CS) latihan isi jawaban
4. Media : kelas, '
komputer, LCD,
whiteboard,web
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31,
32 UjianAkhir Semester

90

Penilaian
AspekPenilaian

1) Sikap:caramenyampaikanpendapatdalamdiskusi, tanggungjawabdalammenyelesaikantugas

2) Pengetahuan:penguasaanmateri yang ditunjukkandalamdiskusi, presentasi, ujiantengah semester danujianakhir semester

3) Keterampilan:kreatifitasmembuatppt, menggunakan program, membuat prosedur

BobotPenilaian

BobotNilaiHarian (NH) nilaitugasterstruktur =2
BobotNilaiUjian Tengah Semester (UTS) =2
BobotNilaiUjianAkhir Semester (UAS) =3
NilaiAkhir

NilaiAkhir =2 NH + 2 UTS + 3 UAS
7
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Deppi Linda, M.T.I
Dosen Penanggungjawab

Penanggungjawab Kelompok
Bidang Keilmuan (KBK)

Bandar Lampung, 13 - Juni — 2021
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